PROPOSTAS DE EXPLORACAQ PARA PAIS E EDUCADORES
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Mas que titulo é este? Que histdria é esta que junta patos, bicicletas e um menino que nao
conhece o mundo? E estas ilustracdes, porque terdo sido feitas em cima de papel quadriculado?
Este livro nasceu de uma observacdo (de um incomodo e também de uma preocupagao):

o facto de alguns adultos se preocuparem muito com as aprendizagens escolares,

quando as criancas sdo ainda tdo pequeninas que todo o tempo deveria ser para brincar.
Quando apresentamos este livro, fazemos a ressalva de que os pais querem sempre

o melhor para nés (e é verdade). Mas também acontece, por vezes, pais, escola e sociedade

em geral estarem tdo concentrados com “o lado escolar” que podem esquecer-se de coisas

tao fundamentais, como levar-nos a ver uns patos ou deixar-nos andar de bicicleta por ai...
Antes de acontecer tudo o resto — a escrita, os problemas de matematica, etc. — e também
para que tudo o resto aconteca de forma natural, talvez faca mais sentido passar primeiro por
outras experiéncias e aprendizagens. Ou seja, ver as coisas do mundo, toca-las, experimenta-las,
ver como funcionam, testar varias opcoes...

E esta a mensagem que o livro traz. De uma forma um bocadinho surreal, com muita ironia a mistura
e acompanhada de ilustracdes que transformam o “suporte sério” das folhas quadriculadas num espaco
de recreio e experimentacdo, este livro pergunta: o que é mais importante? Quantas maneiras ha de
aprender? Para que serve a escola?
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--- Na capa: a imagem da capa acompanha
(ou inspira-se) na quadricula, mas ndo é
totalmente geométrica ou simétrica. Porque
é que sentimos que ha aqui mao humana?

--- Nas guardas do livro: a ilustradora fez uma
brincadeira... A imagem dos dois conjuntos
de guardas é a mesma, mas representa objetos
diferentes, conforme a vemos de “pernas para
cima” ou “para bhaixo”... 0 que esta la?

--- Nas ilustracgoes: A ilustradora usa como
base as folhas quadriculadas, mas sentimos
que ha muita flexibilidade para aproveitar
esta geometria: por vezes, as formas sao
geométricas; noutras, as colagens sao
interrompidas para entrar um lapis de cor; as
vezes, os quadradinhos sdo completamente
cobertos de grandes manchas de cor; noutras
servem apenas para dizer o caminhos as linhas
(vejam-se as arvores, junto ao pato inicial).

Apos ser lida a historia, podemos perguntar-nos:
---mas que livro é este?
--- 0 que é que tudo isto quer dizer?

Conversar com as criangas:

--- 0 que sentem na escola?

--- 0 que sentem quando brincam?

--- porque é que brincar é bom?

--- 0 que é dificil quando se brinca?

--- quais sdo as brincadeiras de que gostam mais?
Depois da conversa, propor que cada um se desenhe
na sua brincadeira preferida.

A maquina fotografica pode ser posta a disposicao
durante algumas horas (ou dias) para que cada um
fotografe os amigos durante as suas brincadeiras.
As fotografias devem procurar responder a
pergunta: o que é brincar?

No final, escolhem-se algumas imagens e, para
cada uma, escreve-se uma legenda que responda

a essa mesma pergunta. Também podem recolher-
-se as respostas dos pais e outros adultos (avos,
educadores, etc). Com todo o material (fotografias,
legendas, depoimentos) pode entdo construir-se
um livro que mostre “o que é brincar”.
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Com as criancas conversar sobre as coisas que nunca viram

ou experimentaram, lugares que nunca visitaram ou sabores
gue nunca provaram.

Cada um pode escolher 2 experiéncias, para fazer um exercicio

de escrita que parta do titulo deste livro.

A ideia é conseguir titulos novos com algum surrealismo e humor
que inspirem, depois, textos com as mesmas caracteristicas,

tal como acontece com o texto do livro.

--- Nunca vi uma aranha venenosa nem provei comida chinesa.
--- Nunca fui ao Polo Norte e adorava tomar um banho de chocolate.

--- Nunca dormi numa tenda e adorava fazer pesca submarina.
Para me sentir completo preciso de qué?
--- Cada um pensa em 5 coisas fundamentais para se sentir bem '
(podem ser elementos que ja fazem parte da sua vida ou nao).
mdsica, natureza, amigos, sono, danca, pais...
--- Para cada elemento, escolhe uma imagem, palavra ou objeto que é
colocado dentro de uma caixa de sapatos. Depois, para a pessoa ficar
completa, so6 falta construir um autorretrato na parte de fora da caixa.
As caixas podem ser abertas entre amigos e “dar pano para mangas”
para muita conversa...
-

A bicicleta surge neste livro como um simbolo de autonomia. Pedalando,

ai vou eu, a descoberta do mundo, dos outros... 0 que faria cada um ao

volante de uma bicicleta? Com um pincel, pintar liviemente um percurso

numa folha grande de papel, mostrando os lugares por onde gostaria de ‘
passar, as paragens que gostaria de fazer, o que seria tdo bom encontrar

pelo caminho.

0 desafio é tentar sentir como as folhas de papel quadriculado

(e o facto de existir uma métrica, um padrao, um ritmo...) podem
influenciar a forma como ocupamos o espaco numa folha. Ja todos
experimentamos pintar os quadradinhos de uma quadricula para
criar imagens, a ideia, agora, é recortar papel colorido (de revistas,
de lustro) e com elas fazer uma composicao que pode (ou ndo) ser
condicionada por esse padrao matematico.
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No lancamento deste livro, na Feira do Livro de Lisboa, fizemos um atelier de construcédo
de patos voadores — uma espécie de cataventos — que explicamos agora como se constroem:

Material: folhas de jornal, saco de plastico, fita adesiva (de papel ou colorida), tubo de caneta

ou marcador, palhinha, pau de espetadas, papel autocolante.

--- Faz-se uma bola de papel de jornal (um pouco maior do que um ovo) e enfia-se esta bola
dentro do saco de plastico. A cabeca ja esta!

--- Para que a bola ndo saia do lugar, fecha-se o saco com um tubo de caneta ou marcador,
deixando algum plastico a mais para criar o bico do pato. O tubo sera o pescogo do pato.

--- Enrolando fita adesiva a volta deste plastico que sobra, molda-se o bico de pato. O bico ja esta!

--- A seguir enfia-se uma palhinha no tubo da caneta, dobrando-a na zona flexivel. S¢ falta enfiar
um pauzinho de espetada na parte de baixo da palhinha, para obter um suporte.

--- Com papel autocolante, fazem-se os olhos e outras decoracgoes.

--- Espeta-se este pato voador (ou um bando inteiro) num canteiro do jardim ou num vaso

da varanda e observa-se como é bonito a esvoacar ao sabor do vento.




